7eme samaine
Par cour s aeffectuer avec un jeu de photos.

Obj ectifs :

- repérer les déments du parcours.
- dler vite.

Descriptif du matérid :

unjeu de quatre ou cing photos sous plastique, agrafées dans I’ordre. Les
éléments photographiés seront de
difficultés inégdes: plan moyen, gros plans ou trés gros plans...plus ou moins
difficiles a dtuer)
- Chague photo porteraun numé&odel a4...oub.

- Lesjeux de photos seront identifiés par une couleur.
- sur lelieu représenté par la photo est caché un code. (une l€ettre ou un signe)
- une barrette en carton par groupe pour recopier les codes.

Démarche:

1) le groupe d enfants (2 ou 3maximum ) observe en autonomie les diverses photos
et essaie de comprendre larégle du jeu.

2) le parcours est oralise avant le départ.

3) on vérifie la compréhension ( adler d'un point a l'autre, relever les codes... le plus
vite possible)

4) un premier parcours exemple est réalise avec |’ adulte.

5) les groupes réaisent leur parcours et dessinent sur leur barrette de carton les codes
trouvés (contrdle)

Variables:

- le méme parcours mémorisé avant le départ.

- leméme parcours, al’ envers. ( assez difficile)
- le méme parcours, tres vite.



